Conception & Développement Informatique M
ALGORITHMES C Q -

TYPE : APPRENTISSAGE / TRAVAUX PRATIQUES CENTRE DE READAPTATION
MULHOUSE

Rééducation et Formation Professionnelle

Algorithmes Les boucles

sous-titre

L@ DOUCIE FOT ...ttt s e s e e s ae e s bt e et e et e e e e h e e b e e bt e b e e b s eae s e she e h e e a e a e aa e ean e sre e e re s 1
PSEUAO-COE ...ttt ettt et e a e e bt e bt e bt e skt et e sa b e satesb e e sb e e bt ea bt e ae e eheeebe e b e en ke e a b e e et e s anesbeesheenheenbeebeenreene 1
(@75 == T a1 =4 =0 0] 0 =TT 1
OO JAVA . et h e e et et e e e Rt e bt E e bt e a e b e st s he e sh e e ae e et e a e eaaeernesaeenreenre s 2

L2 DOUCTIE WHITE <.ttt ettt e h e b e b et et sa b e s bt e s bt e sb e e bt eme e e ae e e bt e b e e b e ea b e eabesabesbeesbeenb e e bt enbeeateeneenbnenbeenrean 2
PSEUAO-COE ...ttt b ettt et e at e e b e b e e bt e skt et e sa b e s aeesh e e s bt e bt eas e eae e eh et e bt e b e e ke e a b e e et e sanenheesbeenheebeebeenteane 2
(014 T aTT=4 T 0010 0 [T P UPTT TP 3
OO JAVA .ttt ettt ettt s at e h e h e bt e bt e a ke e a bt eh b e sheeeh e e bt oAbt e At e ea et eh e e bt ek e e a ke e e b e ea b e eabesheeSheeebe e bt et e eateeateebaeebaenbeebean 4

BOUCIE O WHITE ...ttt a e bbbt et s a b e s bt e s bt e sbe e bt e at e e at e e bt e b e e b e ea b e eabesabesheesbeenbe e bt enbeeabeentesbaenbeenbean 4
PSEUAO-COE ...ttt ettt h e bt e h e e bt s an e sae e sae e s h e e sa e e ae e e ae s ese e e b e e bt e Rt e r e e n e s anesen e satesatenreeneenneene 4
(@75 == T a1 =4 = 0 0] 0 =TSP 5
OO JAVA ettt ettt ettt et at e s h e e bt bkt a ke e a bt eh e e Sheeeh e e bt e bt e a bt eh et eh e e b e e ke e Akt e a b e ea b e eabesh b sheeebe e bt et e eateeateebaeebaenbeebean 6

MEISTERTZHEIM Adeline 22/11/2023



LA BOUCLE FOR
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PSEUDO-CODE

VARIABLES
nombrel EST_DU_TYPE NOMBRE
i EST_DU_TYPE NOMBRE
resultat EST_DU_TYPE NOMBRE
DEBUT_PROGRAMME
Ecrire "Saisir un nombre”
LIRE nombrel
POUR i ALLANT_DE © A 190

DEBUT_POUR

resultat <-- i*nombrel

AFFICHER i," * ",nombrel," = ",resultat
FIN_POUR

FIN_PROGRAMME

ORGANIGRAMME

aisir un nombre de 1
10

3

Lire nombre1

resultat = i * nombre1

e

{8 L [s] [3

(Afficher i * nombre1 =
resultat

—Oui iallantde 02 10

Non

v

Avec une boucle For le code est exécuté un nombre de fois
determiné, on indique un point de départ(i=0), une condition
de sortie de boucle(i<=10), et I'incrémentation a chaque tour
de boucle(i+1)
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CODE JAVA
1 package boucleFor;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class App {
6
7¢ public static void main(String[] args) {
8 int nombrel;
9 int 1i;
10 int resultat;
11
12 Scanner sc = new Scanner(System.in);
13
14 System.out.println("Saisir un nombre de 1 & 18");
15 nombrel = sc.nextInt();
16
17 for(i = @; i<=1@;i++)
18 {
19 resultat = 1 * nombrel;
20 System.out.println(i + " * " + nombrel + " =
21 }
22 sc.close();
23 }

" + resultat);

LA BOUCLE WHILE

PSEUDO-CODE

VARIABLES
nombrel EST_DU_TYPE NOMBRE
i EST_DU_TYPE NOMBRE

Ecrire "Saisir un nombre"
LIRE nombrel
i<--9|
DEBUT_TANT_QUE
TANT QUE i <= 18

sera pas exécuté.

FAIRE

resultat <-- i*nombrel

AFFICHER i," * ",nombrel,"” = ",resultat
i<--1i+1

FIN_TANT_QUE
FIN_PROGRAMME

Avec une boucle While le code est exécuté un nombre de fois
resultat EST_DU_TYPE NOMBRE indéterminé, on restera dans la boucle tant que la condition est vraie,
DEBUT_PROGRAMME si la condition est fausse avant de rentrer dans la boucle le code ne
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ORGANIGRAMME
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CODE JAVA
1 package boucleWhile;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class App {
6
7 public static void main(String[] args) {
8 int nombrel;
9 int i=0;
18 int resultat;
11
12 Scanner sc = new Scanner(System.in);
13
14 System.out.println("Saisir un nombre de 1 a 18");
15 nombrel = sc.nextInt();
16
17 while(i<=180)
18 {
19 resultat = i * nombrel;
20 System.out.println(i + " * " + nombrel + " ="
21 1++;
22 }
23 sc.close();
24 }

+ resultat);

BOUCLE DO WHILE

PSEUDO-CODE

DEBUT_PROGRAMME
Ecrire "Saisir un nombre"
LIRE nombrel
i<--9
FAIRE
resultat <-- 1*nombrel
AFFICHER 1," * ",nombrel," = ",resultat
1<¢-- 1+l
TANT QUE 1 <= 18
FIN Faire TANT QUE
FIN_PROGRAMME

VARIABLES
nombrel EST DU_TYPE NOMBRE Avec une boucle Do While le code est exécuté au
1 EST_DU TYEE ﬁUMBRE moins une fois que la condition soit vraie ou
resultat EST_DU_TYPE NOMBRE fausse
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ORGANIGRAMME
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CODE JAVA
1 package boucleWhile;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class App {
6
7€ public static void main(String[] args) {
8 int nombrel;
9 int i=8;
10 int resultat;
11
12 Scanner sc = new Scanner(System.in);
13
14 System.out.println("Saisir un nombre de 1 a 18");
15 nombrel = sc.nextInt();
16
17 do
18 {
19 resultat = 1 * nombrel;
20 System.out.println(i + " * " + nombrel + " = " + resultat);
21 1++;
22 Ywhile(i<=10);
23 sc.close();
24 }
25 }

- FIN DU DOCUMENT ---
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