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LA BOUCLE FOR 

PSEUDO-CODE  

Avec une boucle For le code est exécuté un nombre de fois 

determiné, on indique un point de départ(i=0), une condition 

de sortie de boucle(i<=10), et l’incrémentation à chaque tour 

de boucle(i+1) 
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CODE JAVA 

 

LA BOUCLE WHILE 

PSEUDO-CODE 

 

Avec une boucle While le code est exécuté un nombre de fois 

indéterminé, on restera dans la boucle tant que la condition est vraie, 

si la condition est fausse avant de rentrer dans la boucle le code ne 

sera pas exécuté.  
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ORGANIGRAMME 
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CODE JAVA 

 

BOUCLE DO WHILE 

PSEUDO-CODE 

 

Avec une boucle Do While le code est exécuté au 

moins une fois que la condition soit vraie ou 

fausse 
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ORGANIGRAMME 
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CODE JAVA 
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