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[bookmark: _Toc138317634]Processus
La gestion des processus sera abordée de manière plus détaillée dans le chapitre Tâches d’administration. Cependant, dès maintenant, il vous est nécessaire de comprendre leur fonctionnement : comment les lancer, les lister et les arrêter.
[bookmark: _Toc96352225][bookmark: _Toc138317635]1. Lancer des programmes
Vous lancez un programme en tapant son nom. Vous remarquez rapidement qu’il ne « rend pas la main » (l’invite reste bloquée) tant qu’il n’a pas fini ou que vous ne l’avez pas interrompu avec [Ctrl][c].
Le système est pourtant multitâche et un certain nombre de processus tournent déjà sur la machine. Quand une commande est saisie, le shell crée un nouveau processus pour l’exécuter mais rien ne l’oblige à attendre le message du processus terminé pour rendre la main : il suffit de saisir le ET commercial « & » à la fin de la ligne. On parle alors d’un « lancement en tâche de fond ».
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Par exemple, pour enregistrer dans un fichier le résultat d’un ls récursif depuis la racine, il est nécessaire de le lancer en tâche de fond étant donné la longueur du traitement (lister le contenu de tous les répertoires du système de fichiers !). Voici la commande à utiliser :
$ ls -R / > ls.txt 2> /dev/null & 
[1] 21976 
Juste après la saisie, un chiffre apparaît, c’est le PID du nouveau processus lancé. 
Quelques remarques sur l’utilisation du lancement en tâche de fond :
· Le processus lancé ne devrait pas attendre de saisie au risque de confusion entre cette commande et l’invite du shell.
· Le processus lancé ne devrait pas afficher de résultats sur l’écran au risque d’avoir des affichages en conflit avec celui du shell (par exemple, apparition d’une ligne en milieu de saisie).
· Enfin, quand on quitte le shell, on quitte aussi tous ses fils : dans ce cas, ne pas quitter le shell pendant un traitement important.
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La commande ps permet d’avoir des informations sur les processus en cours. Lancée seule, elle n’affiche que les processus en cours lancés par l’utilisateur et depuis sa console.
$ ps 
 PID TTY          TIME CMD 
4334 pts/1    00:00:00 bash 
5017 pts/1    00:00:00 ps 
Pour avoir plus d’informations, utilisez les paramètres -f, -e et -l :
· -f : liste tous les processus.
· -e : nombre de colonnes étendu.
· -l : format d’affichage long.
$ ps -elf 
F S UID  PID PPID C PRI NI  ADDR SZ  WCHAN STIME TTY     TIME  CMD 
4 S root   1    0 0  80  0   - 9923 epoll_ 18:27 ?   00:00:00  /sbin/init 
1 S root   2    0 0  80  0      - 0 kthrea 18:27 ?   00:00:00  [kthreadd] 
... 
Le paramètre -u permet de préciser une liste d’un ou plusieurs utilisateurs séparés par une virgule. Le paramètre -g joue le même rôle, mais pour les groupes, -t, pour les terminaux, et -p, pour des PID précis.
$ ps -u root 
 PID TTY          TIME CMD 
   1 ?        00:00:05 init 
   2 ?        00:00:00 kthreadd 
   3 ?        00:00:00 migration/0 
   4 ?        00:00:09 ksoftirqd/0 


Voici l’explication de quelques colonnes :
	Colonne
	Définition

	UID
	User ID, nom de l’utilisateur.

	PID
	Process ID, numéro du processus.

	PPID
	Parent Process ID, numéro du processus père.

	C
	Facteur de priorité : plus la valeur est grande, plus la priorité est élevée.

	STIME
	Heure de lancement du processus.

	TTY
	Nom du terminal depuis lequel le processus a été lancé.

	TIME
	Durée de traitement du processus.

	CMD
	Commande exécutée.

	S
	État du processus : S (sleeping), R (running) ou Z (zombie).

	PRI
	Priorité du processus.

	NI
	Nice, incrément pour le scheduler.
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Il peut être nécessaire d’envoyer aux processus des signaux auxquels ils pourront éventuellement réagir. Il faut employer la commande kill. Le rôle de cette commande n’est pas forcément de détruire ou de terminer un processus (récalcitrant ou non), mais d’envoyer des signaux aux processus.
kill [-l] -Num_signal PID [PID2...] 
Lorsqu’on envoie un signal à un processus, celui-ci doit l’intercepter et réagir en fonction de celui-ci. Certains signaux peuvent être ignorés, d’autres non. Les signaux sont numérotés et nommés.
Voici quelques signaux :
	Signal
	Rôle

	1 (SIGHUP)
	Hang Up, est envoyé par le père à tous ses enfants lorsqu’il se termine.

	2 (SIGINT)
	Interruption du processus demandée ([Suppr][Ctrl][c]).

	3 (SIGQUIT)
	Idem SIGINT mais génération d’un Core Dump (fichier de débogage).

	9 (SIGKILL)
	Signal ne pouvant être ignoré, force le processus à finir brutalement.

	15 (SIGTERM)
	Signal envoyé par défaut par la commande kill. Demande au processus de se terminer normalement.


Quelques exemples :
Demande au processus de se terminer normalement
$ sleep 100& 
[1] 5187 
$ kill 5187 
[1]+  Complété              sleep 100 
Tue violemment un processus
$ sleep 100& 
[1] 5194 
$ kill -9 5194 
[1]+  Processus arrêté      sleep 100 
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