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ENTREE ET SORTIE STANDARDS  

Tout programme donne accès à trois flux de données :  

- une sortie standard (stdout)  

o permet au programme de produire des données 

- une entrée standard (stdin)  

o permet à l'utilisateur de fournir des données au programme  

- une sortie d'erreur standard (stderr)  

o permet de fournir des informations d'éventuelles erreurs survenues pendant l'exécution du programme 

 

Il est très facile de manipuler ces trois flux en Java via 3 composants :  

- System.out → sortie standard 

- System.in  → entrée standard 

- System.err → sortie d'erreur 

 

Ces 3 composants sont directement disponibles dans vos programmes Java. 

SORTIE STANDARD 

Utilisée dans les supports précédents, System.out permet d'accéder à la sortie standard. 

Pour afficher une ligne de texte dans la console, la fonction System.out.println("texte à afficher"). 

Reportez vous aux supports précédents pour voir des exemples d'utilisation. 

ENTREE STANDARD 

L'entrée standard permet de lire des données entrantes. System.in permet d'accéder au flux de données en entrée. 

Dans une application console, la classe java.util.Scanner est utilisée pour lire des données saisies par l'utilisateur dans la console 

exécutant le programme. 

Pour l'utiliser, il faut importer la classe dans notre application via l'instruction import.  

 

A la création du Scanner (ligne 9), on lui injecte System.in indiquant qu'on souhaite récupérer les données à partir de ce flux. 
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LIRE LES DONNEES SAISIES PAR UN UTILISATEUR  

Le Scanner vous permet simplement de récupérer les données saisies par un utilisateur. 

Exemple simple : 

 

DEFINIR LE TYPE DE DONNEES ATTENDU 

La classe Scanner vous permet de déterminer le type de données attendues (nombres en l'occurrence). 

 

Exemple simple :  
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EXEMPLE D'UTILISATION 
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